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Proba scrisi la Informatici si Metodica Prédirii Informaticii

27 August 2005
: Varianta I1

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acordd 10 puncte din oficiu.

Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

Programele cerute vor fi scrise folosind unul din limbajele de programare Pascal, C san

C++, la alegere. Identificatorii utilizati in programe trebuie s corespundd semnificatiel
acestora, eventual in forma prescurtati. '

SUBIECTULI : (30 de puncte)

1.

(B

Prezentati componentele unui sistem de operare si enumerati functiile acestora.
5 puncte
Descrieti, pe scurt, caracteristicile dispozitivelor periferice prezentind 6 dintre acestea.
9 puncte
{a) Prezentati in pseudocod algoritmul pentru calculul celui mai mare divizor comun a
doud numere naturale. 8 puncte
(b) Descrieti algoritmul de cidutare binard intr-un tablou unidimensional A cu n
elemente. S& se scrie In pseudocod o functie recursivi care implementezi
algoritmul descris. 8 puncte

SUBIECTUL II (30 de puncte)

L.

in vederea desfigurarii umui concurs, trebuie alcatuiti o delegatie cu m dintre cei n
studenti ai anului I. (m,n € N, m <= n <= 30). Scrieti programul care pentru valorile n
st m citite de la tastaturﬁ va genera, folosind tehnica backtracking si va afisa toate

Programu} va fi comentat.
15 puncte

2. Se da o multime de elemente cu structura fiecirui element:

¢ Nume-Prenume (maxim 20 caractere);
e MediaBAC,;

citite de la tastaturd. Folosind o structurd convenabild de arbore binar, implementata prin
referinte catre 1ii, scrieti un program care sa afigseze.in ordine alfabeticé, toate persoanele
care au media mal mare ca 8. Pentru inserarea unui element in structura convenabila de
arbore binar se va folosi o functie recursiva.

: 15 puncte
SUBIECTUL III (30 de puncte)
1. Descrieti scenariul didactic pentru predarea temet “Parcurgerea grafurilor orientate”,

in implementarea cu ajutorul matricei de adiacente, folosind Algoritmul Breadth First.
24 puncte
2.

Formulati un text grila care s confind trei Intrebdri, cu trei rispunsuri fiecare, dintre
care cel putin un rdspuns si fie corect, pentru verificarea cunostintelor referitoare la
tema prezentatd la II1.1. Precizai rdspunsul corect.

6 puncte
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SUBIECTUL I (30 de puncte)
1. 5 puncte
s Prezintd componentele sistemului de operare ... lp
¢ Enumerd functiile sistemului de operare ..............cccoiie, 4p
2. 9 puncte
e (Cite 1.5 puncte pentru fiecare periferic prezentat ..........ccccovciiiniiniiciinninnen 9p
3. 16 puncte
o Descrierea algoritmului pentru calculul cmm.d.c .o 2p
e Scrierea in pseudocod a procedurii .....oceveeeiiincnnninesie e 6p
e Descrierea algoritmului de cautare binard ..o 2p
o Scrierea in pseudocod a fUNCHEI ....oveeeeeerereecrcenr e 6p
SUBIECTUL ]I (30 de puncte)
1. 15 puncte
* Motiveaza necesitatea folosirii combindrilor ..., 2p
o Declararea corectd a variabilelor ... Ip
e Comenteazi fiecare procedurd/functie utilizaté ............ccoeeereeceriivvveeriiererernnne 10p
o Structura corectd a programulUi .......oceevreivrvvivrreevrerreererre v e se v e ssnaessenas 2p
2.1S puncte
* Motiveaza alegerea structurii de arbore binar de cautare ..........ccccvviiviiiiniininnn 2p
e Descrie corect structura elementelor ............vveccrrnncicsnieie e Ip
» Descrie corect structura de arbore binar .........cocecevcecmnnnccccnirr e lp
e Declararea corectd a variabilelor ............oooooooiiiiiiriiecc e e lp
» Functia (procedura) corectd pentru inserarea unui nod in A.B. de cdutare ............. 3p
o Crearea structurii de arbore, cu elementele date ........ooooceiviiimieeeeeceiirereeeeciieeees 3p
¢ Functia (procedura) de afigare in ordine alfabetic ..., 2p
e Structura corectii a programului .....oceiiiiiiiniieiiiiiii e 2p
SUBIECTUL IIT {30 de puncte)

3. 24 puncte



» Prezinti corect structura proiectulii didactic ..o 2p

e Prezintd corect obiectivele operationale ... 3p
e Drezinti corect etapele lectiei si timpul necesar fiecprei etape ..o....ocovvvrisreresssrisess 5p
¢ Alege adecvat metodele de predare in derularea 1€CHEL vovveeceinirtnrer e s 2p
@ IMOLIVAIEA TEIMET +eevvieeeeerrseeeetesreesereesessaea b s ra et s s s s s b s s R 2 lp
» Defineste corect parcurgerca UNUI BIAL (o 2p
e Defineste si exemplifica corect metoda de parcurgere BF ..ooovvveinciinrnens 2p
e Motiveazi necesitatea vectorului de vizitare §i @ COZI ...ovnniiirinincariiriiinnnenes 2p
o Descrierea algoritmului BF ... 5p
4. 6 puncte
Céte 2 puncte pentru fiecare Tntrebare COTECHA ....ovrcmmirmmnisinsscessssenees 6p
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